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zaine de magazines français et internationaux - dont Fisheye Immer-
sive, XRMust, MCD, Usbek & Rica, Nectart et Revue AS - et a publié 
plus de 250 articles. Il coordonne le média HACNUMedia, qui explore 
les changements induits par la technologie dans la création contem-
poraine. Adrien Cornelissen enseigne dans les établissements d’ensei-
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France 2030, vers un chamboulement du 
paysage culturel 
En 2021, le gouvernement français faisait l’annonce de France 2030, un 
gigantesque plan d’investissement de 54 milliards d’euros pour reposition-
ner les industries françaises dans un contexte de concurrence internatio-
nale. Les industries culturelles et créatives (ICC) se voient quant à elles, 
attribuées 1 milliard d’euros pour accélérer la transformation d’un secteur 
jugé stratégique pour la France. Une transformation, oui mais laquelle ? 
Quels sont les appels à projets ouverts ? A qui s’adressent-ils ? Quels sont 
les objectifs définis ? In fine, de quelles manières France 2030 oriente les 
politiques culturelles des prochaines années. Tour d’horizon. 

“France 2030, c'est du concret (...) ce sont les premiers projets de métavers 
dans la culture qui font de nous un des leaders européens. C'est le double-
ment de la capacité de tournage en France, avec la Grande Fabrique de 
l'image. Trois studios de tournage ont ainsi été lancés, ce qui nous permet de 
recoller sur les retards qu'on avait avec les Britanniques et de faire de nous 
là aussi un des leaders de la Culture et des Industries Culturelles et Créa-
tives en Europe.” Ce sont les mots employés par Emmanuel Macron lors d’un 
discours daté de décembre 2023 à Toulouse. L'objectif est clair et assumé : 
placer la France en tête de la production des contenus culturels et créatifs 
et faire émerger des géants capables de jouer des coudes sur un marché 
international. Le terme ICC est donc plus qu’approprié car il recouvre une 
large acception. “Cela comprend une dizaine de secteurs comme l’audiovisuel, 
le cinéma, le spectacle vivant dans toutes ses disciplines, la musique dans 
toutes ses composantes, les musées et le patrimoine, les arts visuels, le design, 
l’architecture, les métiers d’art, le jeu vidéo, le livre et la presse. Les ICC sont 
sous la tutelle du Ministère de la Culture. C’est un secteur d’excellence recon-
nu dans le monde. C’est pour cette raison que les ICC sont incluses dans le 
programme France 2030.” explique Fabrice Casadebaig, conseiller Culture au 
Secrétariat général pour l’investissement (SGPI) lors d’une conférence donnée 
le 9 avril 2024 aux professionnel·les du jeu vidéo. Quelques chiffres montrent 
également l’importance économique des ICC : 92 milliards d’euros de chiffre 
d’affaires - deux fois plus que l’industrie automobile - et 2.3% du PIB national 
(2019) ; 640000 emplois directs ; près de 150000 structures réparties sur le 
territoire. Sans parler de sa capacité à construire et véhiculer des imaginaires 
collectifs. Stratégique en tout point donc. (...)

https://www.revue-as.fr/author/adrien_cornelissen/
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https://xrmust.com/fr/xrmagazine-fr/xr-ecologie-erreur-404/
https://xrmust.com/xrmagazine/xr-ecology-404-error/
https://xrmust.com/fr/xrmagazine-fr/eco-responsable-xr/
https://xrmust.com/xrmagazine/eco-responsible-supply-chain-for-xr/
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Les géants du numérique et de la tech 
ont de plus en plus recours aux artistes qui, 

parfois avec réserve et critique, s’engouffrent 
dans la brèche en y trouvant aussi leur intérêt. 

Peut-on dès lors aller jusqu’à parler d’une 
réappropriation culturelle par les leaders 

mondiaux du numérique ?

adrien cornelissen

Le mariage 
tumultueux

entre les artistes
et les géants 
du numérique 
et de la tech

SOCIéTé / POLITIQUE CULTURELLE / éCONOMIE CULTURELLE / éDUCATION / 
NUMéRIQUE / TENDANCES ARTISTIQUES / ARTS & MUSéES / INTERNATIONAL

histoire multiséculaire 
du mécénat culturel 
ou, plus récemment, 
celle des nombreuses 
fondations d’art (Vuit-
ton, Cartier, Lafayette, 
Ricard…) illustrent les 
relations complexes et 

interdépendantes nouées entre les artistes 
et les acteurs privés. Il y a peu encore, 
les entreprises des secteurs de la grande 
consommation ou du luxe finançaient la 
création artistique. À l’heure d’une muta-
tion globalisée et numérisée, qui voit les 
sphères d’influence se déplacer, il est cap-
tivant de remettre cette question au goût 
du jour.
Les mastodontes du capitalisme – ces 
Google, Amazon, Facebook, Apple, Micro-
soft, dont l’acronyme semble définitive-
ment occulter la diversité des acteurs du 
numérique et de la tech – se sont tournés 
vers les datas, la blockchain, la robotique, 
l’intelligence artificielle… assurance 
d’un horizon aux dollars illimités et par-
fois d’une mainmise sur les instances 
de pouvoir ou sur les individus. L’affaire 
Cambridge Analytica1 ou la surveillance 

modélisée par le « crédit social » en Chine 
en sont des illustrations parmi d’autres.
Le monde de la création a dans le même 
temps vu émerger une génération d’ar-
tistes hackers détournant les usages tech-
nologiques de notre époque et inventant 
ses propres codes créatifs. Certains de ces 
artistes numériques (le terme new media 
artists est parfois utilisé) se sont ainsi vu 
proposer des collaborations avec des ac-
teurs incontournables du numérique et 
de la tech. Plus ou moins foisonnantes et 
confidentielles, ces collaborations se sont 
aujourd’hui normalisées, systématisées. 
Citons par exemple la fructueuse relation 
entre l’artiste Aaron Koblin et Google. 
« J’ai travaillé avec Google sur plusieurs 
projets musicaux réunissant des artistes 
internationaux2, puis pour des installa-
tions ou des projets de visualisation de 
données. Actuellement, je consacre mon 
temps à Supernatural, un nouveau projet 
en réalité virtuelle avec Google. J’en suis 
extrêmement passionné ! » confie l’artiste 
américain3. En parallèle, des lieux comme 
le Google Arts & Culture Lab à Paris, où 
travaillent une trentaine d’ingénieurs at-
titrés et des artistes en résidence, ont vu 

Le mariage tumultueux entre les artistes et les géants du numérique et de la tech

L’

Nicolas Maigret, artiste numérique 
engagé : « C’est typique d’un méca-
nisme de manipulation de l’opinion. 

Les entreprises travaillent la question 
de l’acceptabilité et préparent une 

forme de normalisation. »

https://drive.google.com/file/d/1nouNAqOQrKx1zSg1wWaY3fJdZgpJaJyp/view?usp=drive_link
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Art et 
création : 

à qui 
  profite 
l’émergence   
  des NFT ?

https://drive.google.com/file/d/1Z45-U-DRxpRopYoYskNftaZJETKRKL1u/view?usp=drive_link
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https://www.revue-as.fr/2023/12/28/desobeissance-numerique/
https://www.revue-as.fr/2023/08/17/le-metavers-est-mort/
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https://fisheyeimmersive.com/article/boris-labbe-lalliance-subtile-du-dessin-et-du-numerique/
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https://kingkong-mag.com/justine-emard/
https://kingkong-mag.com/hicham-berrada/
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https://kingkong-mag.com/albertine-meunier/
https://fisheyeimmersive.com/article/adelin-schweitzer-le-seul-interet-de-la-xr-est-de-pouvoir-rehabiter-le-monde-une-fois-que-lexperience-sarrete/
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https://fisheyeimmersive.com/article/madotsuki_the_dreamer-dans-les-coulisses-de-loeuvre-dismael-joffroy-chandoutis/
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https://fisheyeimmersive.com/article/broken-spectre-la-deforestation-vue-par-richard-mosse/
https://fisheyeimmersive.com/article/positively-charged-lecologie-au-centre-de-linteractivite/
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https://kingkong-mag.com/edition-numerique/
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https://kingkong-mag.com/art-numerique-food/
https://editions-attribut.com/product/nectart19/
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https://hacnum.org/hacnumedia/choisir-un-modele-dia-le-casse-tete-des-artistes-1-2/
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https://fisheyeimmersive.com/article/tout-comprendre-a-touchdesigner-ce-logiciel-qui-permet-de-creer-en-temps-reel/
https://fisheyeimmersive.com/article/comment-debuter-dans-la-creation-immersive-les-conseils-de-structure-void/

